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JADRANSKE IGRE
PROPOZICIJE NATJECANJA

KOSTRENA, 6.6.2015.

"Jadranske igre" su show program ¢ija je osnova natjecanje izmedu gradova, opéina i mjesta.
Natjecanje, u formi showa, odrzat ¢e se u periodu od 6. lipnja do 19. rujna 2015. Natjecateljski dio
programa ¢ini 5 natjecateljskih disciplina u kojima nastupa 6 ekipa po 8 natjecatelja ili 4 natjecateljske
discipline u kojima nastupa 8 ekipa po 8 natjecatelja. Timovi predstavljaju okolna mjesta, a sastoje se od
minimalno tri osobe zenskog spola.

Discipline u kojima se ekipe natjeCu igre su s tradicionalnom tematikom. Najbolje momcadi
ostvaruju pravo sudjelovanja na zavrSnicama natjecanja. Na zavrSnicama Seste sezone Jadranskih igara
sudjelovat ¢e 12 zemalja iz Europe, a turneja traje ukupno 106 dana.

Sve detalje o i informacije o igrama, kao i kalendar natjecanja mozete pronaé¢i na mreznim
stranicama projekta, www.jadranskeigre.com.

Logo, naziv i pravila Jadranskih igara autorski su zasti¢eni i1 kao takvi ne smiju se koristiti u druge

svrhe.

POPIS IGARA:

LETECI VATERPOLO
MOSARKA
RIBARSKE KASETE
UTRKA MAGARACA
KONOP

arwdE

REZERVNE IGRE:
6. SPASAVANIJE TURISTKINJE
7. UTRKA BACVI
8. VODENA GUSJENICA
9. JABUKE
10. SKAKANIJE U VRECAMA
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OPCE ODREDNICE IGARA:

Sve ekipe obvezne su tijekom igara nositi sluzbene majice igara, a za morske igre preporuca se
imati kupace kostime i ru¢nike.

2. Pravo prvenstva u odabiru boja majica imaju ekipe koje prve predaju ispunjenu i potpisanu
prijavnicu na dan natjecanja.

3. Kapetan svake ekipe odgovoran je za ponasanje svojih natjecatelja, a sve eventualne primjedbe rijesavaju
suci i delegati natjecanja zajedno s kapetanima ekipa.

4. Sve ekipe natjecu se na vlastitu odgovornost, organizator ne odgovara za nastale ozljede zadobivene tijekom
igara.

5. Svi natjecatelji moraju biti stariji od 16 godina. Natjecatelji koji su mladi od 18 godina moraju imati pisani
pristanak roditelja da mogu nastupati na Jadranskim igrama. Potpisom na prijavnici svi ¢lanovi ekipe
prihvacaju opée odrednice igara i pristaju na snimanje i objavljivanje video materijala.

6. Kapetan ekipe potpisom jamci vjerodostojnost potpisa svih ¢lanova ekipe.

7. Za vrijeme trajanja igre unutar terena mogu se nalaziti samo ¢lanovi ekipa koje sudjeluju u toj igri, ostale
ekipe moraju se nalaziti izvan terena u slu¢aju da to ne ucine nakon upozorenja sudac ima pravo dodjeliti
kaznu.

8. U slucaju da se za vrijeme odigravanja igre dogodi tehnicka pogreska od strane organizatora, ekipa koja je
odigravala igru duzna je ponoviti igru.

9. Organizator zadrzava pravo izmjene pravila igre i rasporeda igara zbog vise sile (vremenske neprilike,
tehnicki problemi).

1. LETECI VATERPOLO:
ZADATAK:
Zadatak ekipe je dati ¢im viSe golova na nacin da gadaju gol skacuéi s rive prema zadanim
pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 8 natjecatelja i to 3 natjecateljice i 5 natjecatelja;

tri natjecatelja i dvije natjecateljice nalaze se iza oznacene linije na kopnu;
u moru se nalazi jedan gol (cca. 7 m od obale);

dva natjecatelja se nalaze u moru u prostoru oko gola;

jedna natjecateljica nalazi se u oznacenom prostoru na obali;

cetiri vaterpolo lopte nalaze se na oznacenoj poziciji na kopnu

PRAVILA IGRE:

1. na sucev znak prvi natjecatelj predaje loptu natjecateljici u oznaCenom prostoru na obali;
2. natjecateljica nabacuje loptu natjecatelju na kopnu te on pokusava u zraku uloviti loptu i pogoditi

gol (teziSte mu ne smije biti na kopnu);
2
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nakon Sto skoc¢i u more vraca se plivajuci do stepenica i izlazi na kopno gdje ponavlja isti zadatak;
zadatak dvojice natjecatelja ispred gola je da tijekom igre vracaju lopte natjecateljici u oznacenom
prostoru na obali, dok je njezin zadatak da nabacuje lopte natjecateljima;

natjecateljice i natjecatelji koji skac¢u u more i pucaju na gol ponavljaju isti zadatak do isteka
vremena;

dopusteni su vezani potezi tako da prvi natjecatelj nakon §to ulovi loptu, po zadanim pravilima, ne
puca na gol nego baca loptu u zrak koju drugi natjecatelj lovi u zraku i puca na gol. To je vezani
potez u kojem su sudjelovala 2 natjecatelja. Dopusteni su vezani potezi u kojima sudjeluju 2, 3, 4 1
5 natjecatelja.

NAPOMENA:

za svaki postignuti gol dobivaju se bodovi: gol dvije ruke vrijedi 1 bod, jednom rukom 2 boda, gol
nogom 3 boda, a glavom 5 bodova;
vezani potazi raCunaju se na nacin:
o 2 natjecatelja i gol s dvije ruke donosi 2 boda, jednom rukom 4 boda, nogom 6 bodova i
glavom 10 bodova,
o 3 natjecatelja i gol s dvije ruke donosi 3 boda, jednom rukom 6 bodova, nogom 9 bodova i
glavom 15 bodova,
o 4 natjecatelja i gol s dvije ruke donosi 4 boda, jednom rukom 8 bodova, nogom 12 bodova i
glavom 20 bodova,
o 5 natjecatelja i gol s dvije ruke donosi 5 bodova, jednom rukom 10 bodova, nogom 15
bodova i glavom 25 bodova.
u ovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe; trajanje igre je vremenski ograni¢eno na 2 minute, a
plasman ovisi o broju osvojenih bodova 1 to tako da ekipa s najviSe bodova osvaja prvo mjesto itd.;
golovi koji su postignuti suprotno pravilima igre ne pribrajaju se kona¢nom rezultatu,
u slucaju istog broja bodova u igri, Kriteriji ukupnog rangiranja ekipa su redom:
o tko ima viSe bodova glavom ukupno,
o tko ima viSe bodova nogom ukupno,
o u sluaju nemogucnosti rangiranja ekipa po ta dva kriterija ekipama se dodjeljuje isti broj
bodova za ukupni plasman.

posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

2. MOSARKA

ZADATAK:

Zadatak natjecatelja je u Sto kracem roku prenijeti lopte s otoka do kopna i ostvariti pogodak u kos

na obali prema zadanim pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 8 natjecatelja i to 3 natjecateljice i 5 natjecatelja;

3
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e na otoku na oznacenoj poziciji nalaze se 4 lopte;
e na kopnu na 0znacenoj poziciji nalazi se kos;

e 3 natjecateljice nalaze se na kopnu pokraj kosa;

e naotoku nalazi se jedan natjecatelj;

e nakopnu iza startne linije nalaze se 4 natjecatelja.

PRAVILA IGRE:

na sucev znak prvi natjecatelj skac¢e u more i pliva prema otoku;

penje se na otok, pomaze mu natjecatelj koji se nalazi na otoku i uzima loptu,

zajedno s loptom skace u more i pliva, ne smije bacati loptu ispred sebe, mora plivati s loptom;
stigavsi do kopna pokusava iz vode pogoditi ko$ koji se nalazi na obali;

ako promasi natjecateljice koje se nalaze oko kosa vracaju loptu natjecatelju sve dok ne pogodi;
nakon $to lopta zavrsi u kosSu krece sljedeci natjecatelj, ¢eka znak suca, 1 obavlja identi¢an zadatak
kao prvi natjecatelj;

7. vrijeme se zaustavlja kada Cetvrta lopta prode kroz obru¢ kosa.

o E

NAPOMENE:

e natjecateljice na obali ne smiju pomagati lopti da zavrsi u kosu;

e uovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom 1 na 0snovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama 1 to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2,4, ...);

¢ uslucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrSaja; nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre;

e uslucaju istoga vremena, ekipe dobivaju jednak broj bodova.

3. RIBARSKE KASETE

ZADATAK:

Zadatak natjecatelja je u $to kraéem vremenu raznijeti ribe u kaSetama na kopnu prema zadanim
pravilima igre.

SCENA:

e 7 riba nalazi u ribarskoj kaseti na drugom kraju terena;
e 15 praznih ribarskih kaseta nalaze se na oznacenoj poziciji na kopnu;
e stol se nalazi na oznacenoj poziciji na kopnu.

STARTNE POZICIJE:
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5 natjecatelja i 2 natjecateljice nalaze se iza startne linije na kopnu;
1 natjecateljica nalazi se na drugom kraju terena.

PRAVILA IGRE:

1. uigri sudjeluju 8 natjecatelja i to 3 natjecateljice i 5 natjecatelja;

2. na sucev znak prvi natjecatelj tréi sa startne pozicije na kopnu s 9 kaseta do stola s ribama;

3. stigavsi do stola, odlaze 9 kaSeta na oznacenu poziciju na ribarskom stolu;

4. natjecateljica stavlja ribu u gornju kasetu;

5. natjecatelj uzima 9 ribarskih kaseta i odlazi do startne pozicije gdje odlaze kasete na pod,

6. svih 7 natjecateljica/natjecatelja obavlja isti zadatak kao prvi natjecatelj, uzimajuéi svaki krug po
jednu ribu i jednu kasetu vise;

7. vrijeme se zaustavlja kada sedmi natjecatelj odlozi pravilno sloZenih 15 kaSeta sa 6 riba na pod
kod startne pozicije.

NAPOMENE:

e svi natjecatelji jednom prenose kasete;

e kaSete moraju biti pravilno sloZzene, jedna na drugu, a natjecatelj ih mora drzati na nacin da
pridrZzava donju kasetu rukama,;

¢ uslucaju padanja kaSeta na pod natjecatelj je obvezan sam (bez pomo¢i ostatka ekipe) pravilno
sloziti kasete, pokupiti sve ribe i tako sloZene prenijeti ih do startno-ciljne linije od mjesta pada;

e ukoliko natjecateljima ispadnu kaSete suparnicka ekipa nastavlja igru bez obzira na oteZavajuce
okolnosti;

e uslucaju pada kaseta, ribe se mogu pokupiti i staviti u jednu kasetu, odnosno ne mora biti u svakoj
kaSeti po jedna riba;

e u ovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom i na osnovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama 1 to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljedeci plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

¢ uslucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrsaja; nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre.

4, UTRKA MAGARACA
ZADATAK:

Zadatak natjecatelja je ¢im prije preci zadanu udaljenost u kostimu prema zadanim pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:
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u igri sudjeluje 3 natjecatelja i to 1 natjecateljica i 2 natjecatelja;
dva natjecatelja nalaze se u kostimu magarca;

jedna natjecateljica nalazi se uz magarca;

¢unj ili pomo¢ni sudac nalaze se na sredini 1 na kraju terena;

PRAVILA IGRE:

1. na suev znak natjecatelji u kostimima i natjecateljica odlaze do pomoc¢nog suca koji se nalazi na
sredini terena, natjecatelji ne vide pa im natjecateljica govori kamo moraju i¢i;

2. ruke natjecateljice moraju biti na ledima i ona samo vikanjem moze navoditi magarca;

3. stigavsi do pomoénog suca magarac mora napraviti puni krug (360 °), nije bitan smjer kojim rade
okret;

4. kod drugog pomoénog suca, na kraju terena magarac ga obilazi i vraca se do prvog pomoc¢nog suca;

5. kod prvog suca opet radi puni krug, opet nije bitan smjer kojim rade okret;

6. nakon okreta magarac mora preci startno-ciljnu liniju.

NAPOMENA:

e 2 natjecatelja se nalaze u kostimu magarca, a natjecateljica koja tr¢i pokraj magarca vodi ga kroz
igru;

e ruke natjecateljice moraju biti na ledima i istima se ne smije sluZiti prilikom usmjeravanja magarca;

e natjecatelji ne smiju ispasti iz kostima magarca;

e u ovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom i na osnovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama i to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljedec¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

e u slucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrsaja, nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre.

5. KONOP
ZADATAK:

Zadatak natjecatelja je povuci suparnicki tim preko pomocne linije prema zadanim pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 6 natjecateljica/natjecatelja;

sa svake strane konopa nalazi se po 6 natjecateljica/natjecatelja poredanih jedan iza drugoga, noge
prvoga u nizu moraju se nalaziti iza pomoc¢ne linije;

na sredini polja nalaze se oznacene 2 pomo¢ne i jedna sredi$nja, glavna linija.

PRAVILA IGRE:
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Sest natjecateljica/natjecatelja drzi konop, noge prvoga natjecatelja u nizu ne smiju prelaziti
pomo¢nu liniju;

natjecatelji ne smiju tresti i pomicati konop dok sudac ne da znak;

kada zastavica na sredini konopa bude iznad sredisnje linije sudac daje znak i natjecanje zapocCinje;

. kada zastavica prede pomo¢nu liniju sudac zaustavlja natjecanje.

OMENA:
prethodne igre, osim stjecanja zalihe bodova, odreduju i raspored natjecanja:
u sluc¢aju S natjecateljskih ekipa sistem natjecanja igre konopa je slijedeci:
- 5. plasirana ekipa, ukupni zbroj bodova do igre konop, u igri potezanja konopa osvaja 0

bodova,;

- 1. plasirana ekipa bira protivnika u prvom polufinalu izmedu 3. i 4. plasirane ekipe;
- 2. plasirana ekipa u drugom polufinalu dobiva protivnika koji nije izabran u prvom polufinalu;
- PoraZeni u polufinalu bore se za 3. mjesto (4. mj. donosi 3 boda, 3. mj. donosi 6 bodova);
- 2. mj. u potezanju konopa donosi 9 bodova a 1. mj. donosi 12 bodova.
u sluc¢aju 6 natjecateljskih ekipa prva i druga ekipa u ukupnom poretku direktno se plasiraju u
polufinale. Ekipe koje se nalaze od tre¢eg do Sestog mjesta natjeu se za polufinale i to na na¢in da
trece plasirana ekipa moze birati protivnika izmedu 5. 1 6. plasirane ekipe. U polufinalu
prvoplasirana ekipa izabire protivnika s kojim Zeli potezati izmedu ekipa koje su se kvalificirale za
polufinale. Ekipe koje su ispale prije polufinala bore se za 5. mj. u potezanju konopa (6. mj. donosi
0 bodova, 5. mj. 3 boda.). Ekipe koje nisu prosle polufinale bore se za 3. mj. u potezanju konopa (4.
mj. donosi 6 bodova, 3. mj. 9 bodova). Porazeni u finalu osvaja 12 bodova a pobjednik potezanja
konopa osvaja 15 bodova).
u slucaju 7 natjecateljskih ekipa prvoplasirana ekipa odlazi direktno u poluzavr$nicu. Ostale
ekipe od 2 do 7 razigravaju za poluzavr$nicu. Drugoplasirana ekipa bira protivnika izmedu 5., 6. ili
7. plasirane ekipe, treceplasirana ekipa bira protivnika izmedu ekipa koju drugoplasirana ekipa nije
odabrala dok tre¢eplasiranoj ekipi ostaje protivnik kojeg 2. i 3. plasirane ekipe nisu odabrale. EKipe
koje su izgubile u razigravanju u igri potezanja konopa osvajaju 0 bodova. U poluzavrsnici dvije
bolje plasirane ekipe biraju protivnike. Ekipe koje su ispale u poluzavrsnici u igri konopa osvajaju
5 bodova. Ekipa koja je izgubila u zavr$nici u potezanju konopa osvaja 10 bodova a pobjednik 15
bodova,;
u sluc¢aju 8 natjecateljskih ekipa prvoplasirana ekipa moze birati izmedu 5., 6., 7. 1 8. plasirane
ekipe. Poslije prvoplasirane ekipe bira drugoplasirana ekipa, zatim treceplasirana i1 Cetvrtoplasirana
ekipa dobiva protivnika u ekipi koja nije izabrana. U poluzavrsnici najbolje plasirana ekipa
(predhodne igre) bira protivnika izmedu dvije najloSije plasirane ekipe koje su prosle u
poluzavrsnicu. U drugoj poluzavrSnici natjeCcu se preostale dvije ekipe koje su prosle
cetvrtzavr$nicu. Ekipe koje su proSle poluzavrSnicu povlace konop za prvo mjesto u igri konop,
prolazak svakog kruga donosi 5 bodova (1. mjesto 15 bodova, 2. mjesto 10 bodova, 3. i 4. mjesto 5
bodova, 5., 6., 7. i 8. mjesto 0 bodova) ;
konop se postavlja tako da oznaceni (sredina konopa) dio bude na srediSnjoj liniji,na sredini polja
nalaze se oznacene 2 pomocne i jedna sredi$nja, glavna linija;
igra se na dvije dobivene za ukupno izbacivanje ekipe, nakon prvog potezanja ekipe mijenjaju
strane na kojima su potezale;
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e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 3 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
3 boda (0, 3, 6, ...);
¢ u slucaju namjernog pustanja konopa ekipa ¢e se diskvalificirati u toj igri.

REZERVNE IGRE:

6. SPASAVANJE TURISTKINJE

ZADATAK:

Zadatak natjecatelja je u §to kraCem vremenu spasiti 2 turistkinje s otoka koriste¢i se plovilom s
veslom prema zadanim pravilima igre.

SCENA:

e plovilo s veslom nalazi se uz obalu na ozna¢enoj poziciji,
® na kopnu se nalaze 2 stolice na oznacenoj poziciji.

STARTNE POZICIJE:

e dva natjecatelja stoje na oznacenoj poziciji na kopnu;
e navrhu otoka se nalaze dvije natjecateljice koje na sebi imaju kolut za spasavanje.

PRAVILA IGRE:

u igri sudjeluje 4 natjecatelja i to 2 natjecateljice i 2 natjecatelja;

na sucev znak, 2 natjecatelja skacu u more i plivaju do plovila;

natjecatelji ulaze u plovilo;

kada su oba natjecatelja u plovilu, jedan natjecatelj vesla do otoka;

stigavsi do otoka natjecatelj koji nije veslao pomazZe natjecateljicama da udu u plovilo;

nakon §to je svih 4 natjecatelja u plovilu jedan natjecatelj vesla do oznacene pozicije na kopnu;
natjecatelji pomazu natjecateljicama da izidu iz plovila, skidaju im kolute za spaSavanje i otprate ih
do stolica;

8. vrijeme se zaustavlja kada natjecateljice sjednu u stolice.

Nogrwbh e

NAPOMENE:
o tek kad oba natjecatelja budu u plovilu mogu krenuti prema otoku;
¢ svi natjecatelji moraju biti u plovilu, samo jedan natjecatelj vesla prema obali;
e u ovoj se igri istodobno natjecu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom 1 na osnovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama i to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);



adriaevents
agency

u slucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom; kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrSaja; nakon 5 prekrsaja
dolazi do iskljucenja ekipe iz igre.

7. UTRKA BACVI

ZADATAK:

Zadatak natjecateljica je u Sto kratem roku prec¢i zadanu udaljenost u ba¢vama prema zadanim

pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 4 natjecatelja i to 2 natjecateljice i 2 natjecatelja;
na otoku na oznacenoj poziciji nalazi se natjecateljica;

uz obalu u bac¢vi nalazi se druga natjecateljica;

u moru uz bac¢vu nalaze se dva natjecatelja.

PRAVILA IGRE:

. na sucev znak natjecateljica u bacvi vesla prema otoku;

2. dva natjecatelja koji se nalaze u moru prate natjecateljicu, ne smiju dirati bacvu,

3. zadatak natjecatelja u moru je pomo¢i natjecateljici da se popne u bacvu u slucaju prevrtanja i
pridrZavanje bac¢ve kod otoka pri izlasku jedne natjecateljice i ulasku druge;

4. stigavsi do otoka prva natjecateljica izlazi na otok;

5. tek kada je prva natjecateljica izasla iz ba¢ve druga natjecateljica ulazi u bacvu i vesla prema
kopnu;

6. zadatak natjecatelja u moru ostaje isti;

7. natjecateljica vesla prema stepenicama;

8. vrijeme se zaustavlja kada natjecateljica izade na obalu i ode do oznafenog prostora na kopnu.

NAPOMENE:

u ovoj igri istodobno se natjeu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom i na osnovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama i to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;
posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljedec¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

u slucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrsaja; nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre;

u slucaju istoga vremena, ekipe dobivaju jednak broj bodova.
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8. VODENA GUSJENICA:

ZADATAK:

Zadatak ekipe je prenijeti ¢im vecu koli¢inu vode prema zadanim pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 7 natjecatelja i to 3 natjecateljice i 4 natjecatelja;

5 natjecatelja sjede na stolicama/klupi jedni iza drugih (ntjecatelj, natjecateljica, natjecatelj, ..

1 kantica i1 1 natjecatelj nalaze u ozna¢enom prostoru uz more;
1 natjecateljica stoji uz stolice/klupu;

na sredini terena nalazi se 5 stolica ili 1 klupa;

iznad glave prvog natjecatelja u nizu nalazi se Suplja kantica;
unutar oznacenoga prostora nalazi se prazna bacva.

PRAVILA IGRE:

oM E

na sucev znak natjecatelj grabi vodu iz mora i tr¢i do natjecatelja koji sjede;
izlijeva vodu u kanticu koju prvi natjecatelj u nizu drzi iznad glave;

kanticu natjecatelji prenose iznad glava do zadnjeg natjecatelja u nizu;
natjecateljica koja stoji pored stolice/klupe preuzima kanticu i tréi do bacve;
izlijeva vodu u bac¢vu i praznu kanticu vraca prvom natjecatelju u nizu koji sjedi;
sve natjecateljice i natjecatelji ponavljaju zadatak do isteka vremena.

NAPOMENA:

natjecatelji moraju prenositi kanticu iznad glava;
natjecatelji ne smiju rukom zatvarati rupe koje se nalaze na kantici;
nakon isteka vremena samo voda koja se nalazi u bacvi rauna se za konacni rezultat;

);

u ovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe; trajanje igre je vremenski ograniceno na 1 i pol minutu,

a plasman ovisi o koli¢ini vode koja se nalazi u bacvi;

u slucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene bodove koji se oduzimaju od bodova
osvojenih u igri: kazne su u rasponu od 1 do 5 bodova ovisno o teZini prekrSaja, nakon 5 prekrsaja

dolazi do iskljucenja ekipe iz igre;

posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus

2 boda (0, 2, 4, ...);

9. JABUKE:

ZADATAK:

Zadatak ekipe je u sto kracem vremenu prenijeti jabuke prema zadanim pravilima igre.
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STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 4 natjecatelja i to 2 natjecateljice i 2 natjecatelja;
svi natjecatelji nalaze se iza startno-ciljne linije;

na sredini terena nalazi se stol sa praznom kasetom,;

unutar oznac¢enoga prostora nalazi se posuda s jabukama.

PRAVILA IGRE:

1. nasucev znak prvi natjecatelj tr¢i od starta prema posudi s jabukama;

2. saginje se i ustima uzima jabuku iz posude;

3. jabuku u ustima prenosi do kasete koja se nalazi na stolu;

4. nakon §to ispusti jabuku u kasetu tréi prema cilju;

5. drugi natjecatelj ¢eka iza startno-ciljne linije i smije krenuti tek kada se rukom pozdravi s prvim
natjecateljem;

6. svi natjecatelji obavljaju isti zadatak kao prvi natjecatelj;

7. vrijeme se zaustavlja kada 4 natjecateljica/natjecatelj prede startno-ciljnu liniju.

NAPOMENA:

e natjecatelji moraju jabuku uzeti iz posude ustima (zubima), ne smiju se sluziti rukama;

e U slucaju pada jabuke na pod smiju je uzeti rukom 1 staviti je u usta, moraju krenuti s mjesta gdje je
jabuka pala;

e ako prilikom ostavljanja jabuke u kaSetu na stolu jabuka ispadne iz kaSete, natjecatelj se mora
vratiti 1 staviti jabuku u kasetu, §ljede¢i natjecatelj ne smije krenuti prije nego je jabuka u kaseti;

e uovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe, a vrijeme se mjeri Stopericom 1 na osnovi vremena
dodjeljuju se bodovi ekipama 1 to tako da ekipa s najboljim vremenom dobiva najvise bodova itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

e uslucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekr$aja, nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre;

e uslucaju istoga vremena, ekipe dobivaju jednak broj bodova.

10.SKAKANJE U VRECAMA::
ZADATAK:

Zadatak ekipe je u sto kratem vremenu preci odredenu udaljenost prema zadanim pravilima igre.

STARTNE POZICIJE | SCENA:

u igri sudjeluje 8 natjecatelja i to 3 natjecateljice i 5 natjecatelja;
4 natjecatelja nalazi se na jednom kraju terena iza oznacene linije;
4 natjecatelja nalazi se iza startno-ciljne linije
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PRAVILA IGRE:

na sucev znak prvi natjecatelj koji na sebi ima vrecu skace do drugog kraja terena,
nakon $to prede zadanu liniju izlazi iz vreée u koju ulazi drugi natjecatelj;

drugi natjecatelj se s vreCom vraéa prema startno-ciljnoj liniji;

svi natjecatelji opbavljaju isti zadatak;

vrijeme se zaustavlja kada 8 natjecatelj s vrecom prede startno-ciljnu liniju.

agrwdE

NAPOMENA:

natjecatelji mogu pomagati jedni drugima prilikom izlaska i ulaska u vrecu;

o tek kad natjecatelji predu zadanu liniju smiju izaéi iz vrece;

e U ovoj igri istodobno se natjecu dvije ekipe a plasman ovisi 0 broju osvojenih bodova i to tako da
ekipa s najvise bodova osvaja prvo mjesto itd.;

e posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda i svaki sljede¢i plasman donosi plus
2 boda (0, 2, 4, ...);

e u slucaju nepridrzavanja pravila, suci dodjeljuju kaznene sekunde koje se zbrajaju s ukupnim
vremenom, kazne su u rasponu od 5 do 30 sekundi ovisno o tezini prekrSaja, nakon 5 prekrsaja
ekipa se iskljucuje iz igre;

e uslucaju istoga vremena, ekipe dobivaju jednak broj bodova.

SISTEM BODOVANJA

U svim igrama istovremeno se natjecu dvije ekipe, a svakoj ekipi vrijeme se mjeri Stopericom (osim igre
potezanja konopa) i na osnovi vremena dodjeljuju se bodovi na nacin da ekipa sa najboljim vremenom
dobiva najvise bodova.

Za svaku igru (osim igre potezanja konopa) posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 2 boda
1 svaki sljede¢i plasman donosi plus 2 boda (0, 2, 4, ...).

U potezanju konopa posljednje plasirana ekipa osvaja 0 bodova, predzadnja 3 boda i svaki sljedeci
plasman donosi plus 3 boda (0, 3, 6, ...).

U slucaju istog vremena ekipe dobivaju jednak broj bodova.

KAZNE

U slucaju nepridrzavanja propozicija igara suci odreduju kazne.

OsteCivanje opreme se kaznjava iskljuCivanjem ekipe ili ¢lana ekipe, ovisno o sudackoj procjeni, iz
natjecanja.

INFO
Vise informacija na www.jadranskeigre.com i broj mob. +38599 771 9143.
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